Аннотация

Рабочий альбом по теме «Животные», приложение к общеобразовательной программе «Геометрика» для обучающихся 1 года обучения (6-7 лет), организованного на базе МАУДО «Центр детского творчества», г. Краснокамск //автор методист, педагог дополнительного образования Г. В. Русских
Данное пособие представляет систему заданий по теме «Животные», созданных на основе материалов методики ТИКО-моделирования, автор И. В. Логинова.
Все задания выполнены в определенной последовательности, обеспечивают комплексное развитие различных видов памяти, внимания, развивают наблюдательность, воображение, интерес к техническому творчеству; способствуют развитию сенсомоторных процессов; формирует нестандартное мышление. При этом дети через развивающие практические занятия учатся преодолевать трудности, принимать самостоятельные решения, находить наиболее действенный способ достижения учебной цели. В этом и есть актуальность данного альбома
 Все занятия проходят при помощи конструктора «ТИКО» (трансформируемый игровой конструктор для объемного моделирования) - это оригинальное дидактическое пособие, обладающее возможностью наглядного, осязательного постижения геометрических тел, форм и плоскостей.
Цель: Формирование у обучающихся умения различать геометрические фигуры и конструировать предметы окружающего мира на основе практической работы с конструктором «ТИКО».
Задачи:
1. Развивать умение конструировать с помощью технологических карт и на слух.
2. Повысить уровень экологического образования обучающихся при знакомстве с животными.
3. Развивать навыки ориентирования (вверх-вниз, вправо-влево).
Рабочий альбом адресован детям, а презентации (приложение к альбому) - педагогам дополнительного образования и воспитателям ДОУ, а также всем, кто заинтересован в развитии детей.
Как работать с альбомом
Для занятий у ребенка должны быть: цветные карандаши, простой карандаш, линейка, конструктор ТИКО набор «Геометрия».
1. В течение 2-3 минут педагог вводит в тему занятия, знакомит с геометрической фигурой, а дети стараются быстро расчертить схему и собрать ее из ТИКО-деталей. 
2. Затем дети выполняют логическое задание, графический диктант.
3. После этого 2-3 минутки «Веселой переменки», так как полезно чередовать не только различные виды умственной деятельностью, но и совмещать ее с деятельностью физической.
4. Еще 15-20 минут ребенок работает с карточкой и конструктором.
5. Когда работа закончена, дети должны сами оценить свои успехи на занятии, воспользовавшись значками на обложке альбома.









Оцени свою работу!

[image: https://openclipart.org/image/2400px/svg_to_png/125683/Drapeau.png]После выполнения заданий, обучающимся необходимо раскрась флажок в углу листа таким образом:
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Красный                            - получилось все отлично;       
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Зелёный                 - только часть заданий выполнена так, как хотелось;
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 Синий                    - не получилось так, как хотелось.


Условные обозначения заданий
[image: https://im0-tub-ru.yandex.net/i?id=1ed04e5a7f37adda8ed05284364678c8&n=33&h=190&w=190][image: https://im2-tub-ru.yandex.net/i?id=b97e6c59d319f8f7bb2be11180c27162&n=33&h=190&w=135]  
[image: http://image.eduvision.vn/news/2013/20130116/fckimage/23_1.jpg]                 - дорисуй, расчерти или нарисуй                          - раскрась                      - графический                                                                                                                                                                                     диктант      
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